Cesky jazyk a digitalni technologie

V pocatecnim obdobi se zZaci uci technologie ovlddat, pozdéji je vyuZzivaji k samostatnému

vyhledavani informaci, tvorbé prezentaci, k psani textll a pfedevsim ke komunikaci. Na vyznamu

nabyva cteni a orientace v elektronickych textech. Neopominutelné je osvojeni dovednosti, které

Zzaklm umozni vyuZiti textovych editord pfi psani vlastnich textd. Pro nékteré zaky se

znevyhodnénim navic vyuziti digitalnich technologii pfedstavuje podporu pfi jejich Skolni praci.

V ceském jazyce rozvijime digitalni kompetenci Zaku tim, Ze:

davame zakam prostor ke ¢teni elektronickych textl s hlubSim porozuménim, véetné
porozuméni vyznamu obraznych symbol( (piktograma)

vedeme Zaky ke zjisténi, které ctenarské strategie jsou vhodné i pro digitalni cteni, a k
vyuzivani grafickych organizérd pro tfidéni a usporadani informaci

ucime zaky vyuzivani navigace v rliznych prostredich obrazovky (napf. Sipky, mapy stranek,
nelinedrni navigace)

klademe diraz na hodnoceni divéryhodnosti digitalnich informaci, které Zaci vyhledaji, a na
ovérovani informaci z vice zdroju

podporujeme zaky v ziskani dovednosti a navykd spojenych s psanim na dotykovém displeji a
v orientaci v rozloZeni jednotlivych znakd, velkych a malych pismen, Cislic a symboll na
klavesnici vedeme Zaky k dodrzovani zakladnich hygienickych navyk( pfti praci s digitalnimi
technologiemi

ucime zaky vybirat vhodné technologie s ohledem na zvoleny format sdéleni (SMS, e-mail,
chat) a pro sdileni vysledkd samostatné nebo spolecné prace

motivujeme Zaky k tvorbé pribéh( prostfednictvim digitalniho storytellingu (vypravéni
Zivotnich ptibéhu, téz v divadle, ve filmu)

umoziujeme zaklm vyuzivani online slovnikd (slovnik spisovné ¢estiny, slovnik cizich slov)
vedeme zaky k odliSeni vlastniho a ciziho obsahu, k vnimani problematiky autorstvi

Co by mél zvladnout Zzak na konci 3. rocniku

zvladat zakladni hygienické navyky spojené se psanim, véetné navykud spojenych s pouzivanim
digitalnich technologii
vyuzivat digitalni technologie pti tvorbé vlastniho sdéleni

Co by mél zvladnout Zzak na konci 5. rocniku

Cist s porozuménim primérené narocné texty, véetné textd elektronickych

vyhledavat zékladni informace v doporucenych digitalnich zdrojich, porovnavat informace z
rGznych zdroj

vyuzivat vybrané formy elektronické komunikace, respektovat pravidla bezpe¢ného a zdravi
neohrozujiciho chovani pti elektronické komunikaci

Co by mél zvladnout Zzak s lehkym mentdalnim postiZzenim na konci 3. rocniku

zvladat zakladni hygienické navyky spojené se psanim, véetné navykd spojenych s pouzivanim
digitalnich technologif



Co by mél zvladnout Zzak s lehkym mentdalnim postiZzenim na konci 5. rocniku
e (Cist kratké texty s porozuménim vcetné text( elektronickych a reprodukovat je
e vyuzivat vybrané formy elektronické komunikace, popsat pravidla bezpecného a zdravi
neohrozujiciho chovani pti elektronické komunikaci
e psat spravné a prehledné jednoduchd sdéleni i v elektronické podobé

Konkretizace vystupt

Komunikaéni a slohova vychova
1. rocnik
Zak:
e pred zahajenim préce s digitdlnimi technologiemi si pfipravi své pracovni misto s pomoci
ucitele
e spravné drzi télo pfi prdci s digitdInimi technologiemi
e po dokonceni préace s digitdlnimi technologiemi provede relaxacni protahovaci cviky pod
vedenim ucitele
Ucivo:
e pisemny projev — zakladni hygienické ndvyky pfi praci s digitdlnimi technologiemi

2. rocnik
Zak:
e pred zahdjenim préce s digitdlnimi technologiemi si pfipravi své pracovni misto podle
nastavenych pravidel
e po dokonceni préace s digitdlnimi technologiemi provede relaxacni protahovaci cviky s pomoci
ucitele
Ucivo:
e pisemny projev — zakladni hygienické ndvyky pfi praci s digitdlnimi technologiemi

3. rocnik
Zak:
e pred zahajenim préce s digitdlnimi technologiemi si samostatné pfipravi své pracovni misto
e dodrzi vymezeny Cas urceny pro praci s digitdlnimi technologiemi
e po dokonceni préace s digitdlnimi technologiemi samostatné provede relaxacni protahovaci
cviky
e uplatiuje navyky pfi psani na skolnich digitalnich zafizenich
e pracuje s textem v textovém editoru

e pisemny projev — zakladni hygienické navyky pfi praci s digitalnimi technologiemi

e pisemny projev — technika psani na kldvesnici a na dotykovém zafizeni, Uprava textu v
textovém editoru, prace v textovém editoru (mazani znak(, oznacovani znaka, slov, ¢asti
textu atd.)

4. rocnik
Zak:
e precte s porozuménim elektronicky text pfiméreného rozsahu



porozumi vyznamu piktogramu

vyuziva klicova slova pti vyhledavani informaci

na prikladu uvede zplsoby komunikace, které je mozné vyuZit v kazdodennim Zivoté
dodrZuje pravidla bezpecnosti pti elektronické komunikaci

napise SMS, vhodné vyuzije emotikony

Ucivo:
e (teni—vyhledavaci ¢teni a vyuZivani klicovych slov, ¢teni elektronickych text(, vyznam
piktogramu
e mluveny projev — pravidla bezpecnosti elektronické komunikace
e zanry pisemného projevu — SMS
5. rocnik
Zak:
e precte s porozuménim elektronicky text priméreného rozsahu
e vyuziva orientacni prvky v textu
e vyhledd informace ve slovnicich, détskych encyklopediich a v doporuéenych online zdrojich
e porovna informace ze dvou zdroju
e rozhodne, které informace v textu jsou pro smysl textu podstatné a nepodstatné
e zaznamena si vhodnou formou informace a data, s nimiz chce v budoucnu pracovat
e vyuZije pro zaznam a porovnani informaci digitalni technologie (napf. myslenkova mapa,
textové zpracovani, tabulka)
e vhodné se zapoji do elektronické komunikace, udrzuje ji a ukondi ji
e napiSe e-mail
e vyplni elektronickou pfihlasku do skolniho krouzku
Ucivo:
e (teni—vécné Cteni (porovnavani informaci z vice zdrojli), cteni elektronickych textl
e mluveny projev — pravidla bezpecnosti elektronické komunikace
e Zanry pisemného projevu — e-mail, elektronicky formular



Cizi jazyk a digitalni technologie

Digitalni technologie napomahaiji rozvijet jazykové dovednosti Zakll v oblasti recepce i produkce.
Podporuji aktivni vyuzZivani osvojovaného jazyka, usnadiuji orientaci v online prostiedi a umoznuji
lepsi pfistup k informacim.

V cizim jazyce rozvijime digitalni kompetence tim, Ze:
e motivujeme Zaky k vyuzivani programu, aplikaci a webovych stranek pro osvojovani slovni
zasoby a spravné vyslovnosti
e vedeme zdky k vyuzivani online aplikaci pro sezndmeni s realiemi, které se tykaji probiranych
témat
e vedeme zaky k dodrZzovani zdsad bezpecnosti pfi praci s online aplikacemi a zdsad ochrany
osobnich udaju

Co by mél zvladnout Zzak na konci 5. rocniku
e napsat jednoduché texty v elektronické podobé, vyplnit osobni Udaje do formulare za pouziti
klavesnice pro dany jazyk

Konkretizace vystupt

4. rocnik
e vede si elektronicky slovnicek s osvojovanou slovni zasobou
e napisSe kratkou textovou zpravu, ve které uvede informaci o misté a case
e pracuje s interaktivnimi vyukovymi materialy

e interaktivni vyukové materialy
e prace s elektronickym slovnikem
e terminologie daného jazyka pro praci s digitalnimi technologiemi

5. rocnik
e napise kratky e-mail o své osobé, rodiné a svych zdjmech
e vyplni jednoduchy elektronicky formulaf tykajici se zakladnich osobnich udaji
Ucivo:
e bezpeclnost pfi praci s online aplikacemi, elektronicky formuldr — osobni Udaje, vytvoreni
hesla apod.



Matematika a digitalni technologie

Digitalni technologie slouZi jako jeden z nastrojl, které Zaci vyuZivaji k feSeni matematickych uloh a
problém{ a k ziskavani dat. Doporucené online zdroje vyuZivaji dohledani chybéjicich informaci.

V matematice rozvijime digitalni kompetenci tim, Ze:

e ucime Zaky rozliSovani obraznych symboll, porozuméni jejich vyznamu (napf. znacky,
piktogramy, Sipky), odliSovani symbolid s jednoznaénym a nejednoznacnym vyznamem

e vedeme zdky k posouzeni Uplnosti dat s ohledem na feseny problém, k dohledavani
chybéjicich informaci potfebnych k fesSeni Uloh nebo situaci v doporuéenych online zdrojich a
k ovérovani informaci z vice zdrojl

e motivujeme Zaky k vyuziti digitalnich technologii v situacich, kdy jim jejich pouziti usnadni
¢innost (napf. prevedeni udajl z tabulky do diagramu v tabulkovém procesoru)

e klademe dliraz na pouzivani kalkulatoru, napt. pfi provadéni kontroly odhadt
Co by mél zvladnout Zak na konci 5. rocniku

e vyhleddvat, sbirat a tfidit data i s pouzitim digitalnich technologii; posoudit Uplnost dat s
ohledem na feSeny problém, chybéjici data ziskat ¢i vyhledat v doporucenych zdrojich

e (ist a sestavovat jednoduché tabulky i za pomoci digitdlnich technologii a vytvaret diagramy

e fesit jednoduché praktické slovni Glohy a problémy, jejichz feSeni je do znacné miry nezavislé
na obvyklych postupech a algoritmech Skolské matematiky, i s vyuzitim digitalnich
technologii

Co by mél zvladnout Zzak s lehkym mentalnim postiZzenim na konci 5. rocniku

e vyhledat a roztfidit jednoduchd data (Udaje, pojmy apod.) podle navodu i s pouZitim
digitalnich technologii

e orientovat se a Cist v jednoduché tabulce i za pomoci digitalnich technologii

e Tesit jednoduché praktické slovni tlohy, jejichZ FeSeni nemusi byt zavislé na matematickych
postupech, i s vyuzitim digitalnich technologii

Konkretizace vystupt

4. rocnik
Zak:
e s pocatecnim vedenim doplni udaje ( , které chybi v
tabulce

e vyuzije pro uspofddani ziskanych dat predchystanou tabulku
Ucivo:



e prdce s daty v elektronické podobé - algoritmizace ve vyukovych aplikacich a programech,
napt. Vylety Saska Tomase, umimematiku.cz, Kahoot, Didakta, ...
5. rocnik
Zak:
e podle vzoru zapiSe a utfidi ziskana data (napt. vysledky pozorovani) s vyuzitim digitalnich
technologii - sdilené tabulky
e rozhodne s pomoci, kterd data jsou podstatna s ohledem na feSeny problém - pozada o
pomoc s fesSenim, doptava se
e s pomoci nebo podle ndvodu ziska nebo dohleda chybéjici data v doporuc¢eném digitalnim
zdroji
e vyuZije pro usporadani ziskanych dat tabulku, diagram, schéma - viz. princip vypracovani tloh
v pracovnich sesitech
e navrhne zpUsob grafického zaznamu informaci za pomoci digitalnich technologii
e posoudi, kdy mu digitalni technologie napomohou pfi feseni tloh a problémU vychazejicich z
praktického zZivota a vyuzije je
Ucivo
e prace s doporucenymi digitalnimi zdroji - sdilené prostiedi Google disk, vyukové programy a
edukacni weby, videonavody, testy v on-line platformach
e skupinové popfr. castecné samostatné tridéni ziskanych nebo vyhledanych dat podle
danych/zvolenych kritérii
e zdaklady prace s daty podle ndvodu v tabulkovém procesoru - elementarni Groven
e objevovani a experimentovani s digitdlnimi technologiemi pfi feSeni matematickych

problém{



Clovék a jeho svét a digitalni technologie

Vzdélavaci oblast nabizi prostor pro témata tykajici se pohybu v online prostfedi se zaméfenim na
téma bezpedi a ochrany vlastni osoby a zdravi. Zaci se v modelovych situacich prostfednictvim
dramatizace nebo hry uci rozpoznavat a resit nebezpecné nebo nepfijemné situace, do kterych se
v souvislosti s pouzivanim digitalnich technologii mohou dostat.

Zapojeni digitalnich technologii umoziuje Zakim nazornéjsi porozuméni prirodnim jevim, které
nelze pozorovat v redlnych podminkach, rozsifuje moznosti provadéni a zaznamenani pokusu, slouzi
k prohlizeni rozmérnych 3D objektl a k 3D prohlidkdam pamétihodnosti (virtualni prohlidky mést,
muzei).

Ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét rozvijime digitalni kompetence tim, zZe:

e klademe dliraz na vytvareni spole¢nych pravidel chovani ve tfidé véetné pravidel pfi praci
s technologiemi a na jejich dodrZovani

e vedeme Zaky k dodrzovani pravidel chovani pfi interakci v digitdlnim prostfedi, k ochrané
osobnich Udaji a k uvédoméni si, které udaje je vhodné, a naopak nevhodné o sobé
zverejiiovat a proc

e vedeme Zaky k respektovani autorskych prav pti vyuzivani obrazkd, videi a informaci

e vedeme zdky ke zdravému pouzivani online technologii, k uvédomeéni si zdravotnich rizik,
kterd mohou nastat pfi jejich dlouhodobém pouZivani, a k jejich pfedchdazeni, napfr.
zarazovanim relaxacnich chvilek

e motivujeme Z3aky ke zkoumani pfirody s vyuZitim online aplikaci a ke vhodnému vyuzivani
digitalnich map a navigaci

e ddvame zakdm prostor k planovani a realizaci pozorovani a pokust s Ucelnym vyuZzitim
digitalnich technologii

Co by mél zvladnout Zzak na konci 3. rocniku
e uplatiovat zakladni hygienické, reZimové a jiné zdravotné preventivni navyky s vyuZzitim
elementarnich znalosti o lidském téle; projevovat vhodnym chovanim a ¢innostmi vztah ke
zdravi, dodrZovat zasady zdravé prace s digitdlnimi technologiemi
e provadét jednoduché pokusy u skupiny znamych latek, urovat jejich spole¢né a rozdilné
vlastnosti a zméfit zakladni veliciny pomoci jednoduchych nastroju, pfistrojd i s vyuZitim
digitalnich technologif

Co by mél zvladnout Zzak na konci 5. rocniku
e vyjadrit na zakladé vlastnich zkuSenosti zakladni vztahy mezi lidmi, vyvodit a dodrZzovat
pravidla pro soufziti ve Skole, mezi chlapci a divkami, v rodiné, v obci (mésté) i pfi interakci v
digitalnim svété
e rozpoznat ve svém okoli a v digitdlnim svété jednani a chovani, ktera nelze tolerovat



e formulovat a dodrZovat zasady zdravého a bezpecného pfistupu k praci s digitalnimi
technologiemi, rozeznat nebezpecdi v digitdlnim prostfedi a vybrat informace, které o sobé
mUzZe zverejnit

e porovnat na zdkladé pozorovani zakladni projevy Zivota na konkrétnich organismech,
prakticky tridit organismy do znamych skupin, vyuzivat k tomu i jednoduché klice, atlasy a
dalsi doporucené zdroje vcéetné digitalnich

Co by mél zvladnout zak s lehkym mentalnim postiZzenim na konci 3. rocniku

e uplatiovat hygienické navyky a zvladat sebeobsluhu; dodrZovat zdsady zdravé prace s
digitalnimi technologiemi, popsat své zdravotni potize a pocity; zvladat osetfeni drobnych
poranéni

e provést jednoduchy pokus podle navodu i s vyuzitim digitalnich technologii

Co by mél zvladnout Zak s lehkym mentdlnim postiZzenim na konci 5. ro¢niku

e dodrzZovat pravidla pro soutziti ve Skole, v rodiné, v obci (mésté) i pfi interakci v digitalnim
svété

e rozpoznat ve svém okoli i v digitalnim svété nevhodné jedndni a chovani vrstevnikl a
dospélych

e formulovat zdsady zdravého a bezpecného pfistupu k praci s digitalnimi technologiemi;
rozeznat v modelovych situacich nebezpeci v digitdlnim prostfedi; vybrat podle zadanych
pravidel informace, které o sobé muze zverejnit

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj digitalnich kompetenci

e zapojujeme Z3ky do vytvareni spole¢nych pravidel chovani ve tfidé véetné pravidel pfi praci s
technologiemi (PC, tabletem, interaktivni tabuli, mobilnim telefonem apod.)

e poskytujeme zakdim konkrétni ptilezitosti k vyuzivani digitalnich technologii, pfi nichz si
mohou uvédomit a dodrZovat pravidla chovani v online prostifedi (napt. sdileni dokument,
online komunikace)

e vytvarime modelové situace, které zaklim umoznuji si uvédomit, Ze neni vhodné zverejiiovat
své osobni Udaje a Ze kazda cinnost v online prostredi zanechava digitalni stopu, kterou lze
jen obtizné odstranit

e vedeme zaky k respektovani autorskych prav, napt. pfi vyuzivani obrazk(, fotografii, videi a
informaci pfi feSeni zadanych ukolt a pfi préci na individualnich i spole¢nych projektech

e nabizime Zakim pfilezZitosti, aby vhodné vyuzivali digitalni technologie pfi provadéni a
zaznamenavani pribéhu (napf. pofizovanim vlastnich fotografii, casosbérnych videi) a
vysledk( jednoduchych pokust

e vyuzivame digitalni technologie (napft. digitalni lupu, teplomér, termokameru) a online
aplikace pfi pozorovani pfirody

e pri vyuzivani digitalnich technologii pravidelné zafazujeme relaxacni ¢innosti a vedeme Zaky k
tomu, aby si uvédomovali zdravotni rizika dlouhodobého pouZzivani digitalnich technologii;
prakticky zaky uc¢ime, jak jim mohou predchazet

Konkretizace vystupt
3. rocnik



méri ¢as, vzdalenost a teplotu s vyuzitim digitdlnich technologii

naplanuje pokus, s vyuzitim digitalnich technologii jej provede

zaznamena vysledky pokusu s vyuZzitim digitdlnich technologii

podili se na vytvoreni spolecnych pravidel chovani ve tfidé véetné pravidel pfi praci s
pocitacem, tabletem, interaktivni tabuli, mobilnim telefonem apod. a pravidla dodrzuje

latky a jejich vlastnosti — méreni velicin s vyuzitim digitalnich technologii (napt. digitalni lupy)
planovani a zdznam jednoduchych pokust
péce o zdravi — pravidla pfi praci s digitdlnimi technologiemi

4. rocnik

Zak:
[ ]
[ ]

odmitne nepfijemnou nebo rizikovou komunikaci v digitdlnim svété

na prikladu rozlisi jedndni v souladu s pravidly a jednani porusujici pravidla v digitalnim svété
pozoruje zakladni projevy Zivota organismU pfi terénni vyuce s vyuzitim digitalnich
technologii

uvédomuje si zdravotni rizika pfi dlouhotrvajicim vyuzivani digitdlnich technologii

uvede na prikladech mozna nebezpedi, ktera jsou spojena se vstupem do online prostredi

souziti lidi — komunikace v digitalnim svété (napf. SMS)

chovani lidi — uvédoméni si rizikové situace v online prostredi

vlastnictvi — autorska prava

Zivotni podminky rostlin a ZivoCichl — pozorovani s vyuZzitim digitdlnich technologii

péce o zdravi — pravidla pfi praci s digitdlnimi technologiemi, osobni bezpeci — bezpecné
chovani v online prostredi

5. ro¢nik

Zak:

pojmenuje rozdily v komunikaci ve fyzickém a digitalnim svété

uvede na pfikladu rozdily mezi redlnou a digitalni identitou

uvede pfriklad informace, kterd mize poskozovat druhou osobu

zaznamena vysledky pozorovani s vyuzitim digitdlnich technologii

vyuzije digitalni technologie k vyhledani informaci o vybraném organismu

uvede, které udaje o sobé muZe zverejnit a své tvrzeni zdlvodni

vyhleda svou digitalni stopu a porovna ji s jinou digitalni stopou (napf. znamé osobnosti,
spoluzéaka)

uvédomuije si, Ze zverejnéné informace lze jen obtizné odstranit

souziti lidi — komunikace v digitalnim svété, digitalni identita

chovani lidi — predchazeni konfliktnim situacim v online prostredi

Zivotni podminky pro Zivot rostlin — zaznam pozorovani s vyuzitim digitalnich technologii
rostliny, houby, ZivoCichové — vyhleddvani informaci v doporucenych digitalnich zdrojich
osobni bezpedi — ochrana osobnich Udaju, digitalni stopa



Hudebni vychova a digitalni technologie

Hudebni vychovu, hudebni uméni, hudbu i zvukovou tvorbu a s ni spojené zvukové experimenty si jiz
nelze predstavit bez digitalnich technologii. Ty se stavaji dileZitym nastrojem vlastni tvorivosti zakd,
soucasti zakovych experimentd, prezentaci ale i Zdkovy vlastni sebeprezentace. Digitalni technologie
navic umoznuji hudebni ¢innosti vice vzajemné propojovat — zaci si mohou nejen zaznamendvat
vlastni hudebni aktivity, ale i sami vytvaret ¢i dotvaret hudebni doprovody, komponovat hudebni
miniatury, vytvaret zvukové objekty ¢i vyhleddvat i vytvaret zvukové a hudebni podklady k vizualnim
projektim apod. Tvlrci uplatnéni digitalnich technologii navic podporuje pfirozené mezioborové
vazby, zejména mezi vytvarnym uménim, hudbou, filmem a audiovizi.

V hudebni vychové rozvijime digitalni kompetence tim, Ze:

e vedeme Zaky k aktivnimu a smysluplnému vyuzivani elektronickych hudebnich nastroj,
digitalnich aplikaci i dostupnych program( jako nastrojl pro reprodukéni, produkéni i vlastni
tvardi pociny

e motivujeme Zaky k zaznamenavani, snimani a pfenosu i prezentaci hudby a hudebnich i
zvukovych projekt( prostfednictvim digitalnich technologii, pfipadné k uplatnéni digitalnich
technologii jako nastroje sebeprezentace v rdmci vlastnich audiovizudlnich projektd

e vedeme Zaky k vyhledavani a sdileni inspiracnich zdrojli, uméleckych dél i béZné produkce
s respektem k autorstvi a autorskym praviim

Co by mél zvladnout Zzak na konci 3. rocniku

e vyuzivat snadno ovladatelné akustické i dostupné elektronické hudebni nastroje k

doprovodné hre
Co by mél zvladnout zak na konci 5. rocniku

e vyuzivat snadno ovladatelné akustické a elektronické hudebni nastroje ¢i vybrané hudebni
aplikace k doprovodné hre i k reprodukci jednoduchych motiva skladeb a pisni

e rozpoznat hudebni formu jednoduché pisné ¢i skladby v jeji zvukové, pfipadné i digitalné
vizualizované podobé

e vytvaret jednoduché predehry, mezihry a dohry a provadi elementarni hudebni improvizace s
vyuzitim dostupnych akustickych i elektronickych hudebnich néstrojd i hudebnich aplikaci

Konkretizace vystupl - ndméty a ukazky - pfizplsobeni individualnim schopnostem zaka
1. rocnik
Zak:
e znabizenych zplsobl doprovodu vybere ten, ktery se mu zda pro danou pisen nejvhodnéjsi
Ucivo:
e hudebni doprovody vhodnych lidovych a umélych pisni interpretované ucitelem, pfipadné
ucitelem ve spolupraci s zaky na akustické i elektronické nastroje (Orfflv instrumentar,

kytara, klavir keyboard) nebo vytvorené v hudebnich aplikacich

e 7z nabizenych zplsobl doprovod( vybere ten, ktery se mu zda pro danou pisen nejvhodnéjsi,
svoje rozhodnuti se pokusi zdGvodnit a pripadné pisen doprovodit zvolenym zplsobem

e hudebni doprovody vhodnych lidovych a umélych pisni interpretované ucitelem pripadné
ucitelem ve spolupraci s Zaky na akustické i elektronické nastroje (Orfflv instrumentar,



3.
Zak:

Ucivo:

kytara, klavir, keyboard) nebo vytvotrené v aplikacich, zd(vodnéni vybéru (libi—nelibi, proc¢ —
hra s hudebni barvou)

rocnik

porovna rlizné doprovody k pisnim véetné doprovodu elektronickym nastrojem; podle svého
pocitu vybere doprovod, ktery povazuje za vhodnéjsi, a pokusi se svoji volbu zdlvodnit,
zvoleny doprovod podle svych dispozic realizuje

raznorodé hudebni doprovody lidovych i umélych pisni interpretované ucitelem i Zaky na
akustické i elektronické nastroje (Orffliv instrumentar, kytara, klavir, keyboard) nebo
vytvorené v aplikacich, zd(vodnéni vybéru (libi—nelibi, proc — hra s hudebni barvou),
samostatny vybér z nabizenych mozZnosti, pfipadné samostatna hra doprovodu ¢i hra s
dopomoci ucitele

4. roénik
Zak:

e nadostupném elektronickém nastroji zvoli s dopomoci vhodny rejstfik a doprovodi pisen
prodlevou, hrou basovych tont ¢i rytmickym vzorkem (patternem) pripravenym ucitelem

e ve skladbé prezentované prostiednictvim digitalniho zobrazeni (na interaktivni tabuli nebo
pocitaci) sefadi ¢asti hrané skladby do spravného celku

e doprovodi pisen na dostupném elektronickém nastroji, napfiklad hranim prodlevy i
basovych ténl oznacenych ucitelem na klaviature elektronického ndstroje, nebo pomoci
rytmického vzorku (patternu) pfipraveného ucitelem ve zvolené aplikaci

Ucivo:

e hudebni hry pomoci aplikace, napt. Sluchohry, nebo hry vytvorené ve vhodné aplikaci
(Audacity aj.)

e hrana keyboard, pfipadné MIDI klavesy propojené s vhodnym pocitacem — prodleva, basové
tény, doprovody z rytmické databanky, tvorba Ci pfitazeni vhodného patternu k pisni
(aplikace WebAudio Drum Machine, Chrome Music Lab aj.)

5. rocnik
Zak:

e na dostupném elektronickém nastroji zvoli vhodny rejstfik a doprovodi pisen prodlevou, hrou
basovych tonl ¢i rytmickym vzorkem (patternem) pripravenym ucitelem nebo jim samotnym
ve zvolené aplikaci (napf. WebAudio Drum Machine)

e ve skladbé prezentované prostfednictvim digitalniho zobrazeni (na interaktivni tabuli nebo
pocitaci) sefadi ¢asti hrané skladby do spravného poradi a pfipadné rozpozna navrat hlavni
melodie (tématu), opakovani motivu apod.

e vytvofi predehru, mezihru ¢i dohru k vybrané pisni za pomoci dostupnych hudebnich nastrojd
i za pomoci dostupnych hudebnich aplikaci (WebAudio Drum Machine, Music Maker Jam
aj.)

e z dostupnych zdrojl vybere vhodnou aplikaci pro vlastni hudebni pokusy a navrhne, jak by slo
aplikaci vyuzit napftiklad pro vlastni tvorbu, a ptipadné zrealizuje sv(ij hudebni ndpad

Ucivo:

e hudebni hry pomoci aplikace, napf. Sluchohry, poznavani vyraznych ¢asti (ndvrata,
opakovani) pisné ¢i skladby z grafického (digitalniho) zdznamu (napf¥. aplikace Audacity)

e hrana keyboard, ptipadné MIDI klavesy propojené s vhodnym pocitacem — prodleva, basové

tény, doprovody z rytmické databanky, tvorba €i pfifazeni vhodného patternu k pisni
(aplikace WebAudio Drum Machine, Chrome music lab aj.).



Vytvarna vychova a digitalni technologie

Vytvarna vychova nabizi riznorodé tviréi ¢innosti a Sirokou $kalu vizualnich prostfedkd, které
zahrnuji jak prostfedky povazované za tradiéni, tak digitalni technologie. Zak skrze tvaréi praci a
experimentovani s nimi poznava a objevuje svét i sebe sama, svoji jedinecnost, zajmy, témata.
DigitdIni technologie tak pfirozené rozsifuji moznosti vlastni tvorby o metody a postupy uméni
novych médii i zapojeni se do tvlréiho procesu ve vsech jeho fazich, véetné prezentaci a sdileni
vysledk(l. Rovnéz pfispivaji k vytvareni rliznych variant feseni a rozsifuji moznosti postprodukce.
TvUrci uplatnéni digitalnich technologii navic podporuje pfirozené mezioborové vazby zejména mezi
vytvarnym uménim, hudbou, filmem a audiovizi.

Ve vytvarné vychové rozvijime digitalni kompetence tim, zZe:
e motivujeme Zaky k uzivani riznorodych vizuadlné obraznych prostredkil véetné digitalnich
technologii pti vlastni tvorbé, k nalézani neobvyklych postupl a rdznych variant feseni
e poskytujeme Zakim prostor ke sdileni a prezentaci tvaréiho zaméru, témat a vysledkd tvirci
prace v roviné tvorby, vnimani a interpretace
e vedeme Zaky k vyhledavani a sdileni inspiracnich zdrojli, uméleckych dél i bézné produkce
s respektem k autorstvi a autorskym praviim
Co by mél zvladnout Zzak na konci 3. ro¢niku?
e vnimat objekty a situace riznymi smysly a pro jejich vizualni vyjadreni nalézat rizné
prostiedky a podle svych schopnosti s nimi pracovat
e vnimat a podle svych schopnosti interpretovat vizualné obrazna vyjadfeni (vlastni i svych
spoluzakd) i vybrana umélecka dila
e komunikovat pfimo i zprostfedkované pomoci digitalnich technologii obsah vizualné
obraznych vyjadreni, ktera vytvotil, vybral nebo upravil
Co by mél zvladnout zak na konci 5. rocniku?
e nalézat vhodné prostiedky pro vizudlné obrazna vyjadreni vznikla na zdkladé zrakového
vnimani i vnimani dalsimi smysly; uplatiovat je v plosné, objemové i prostorové tvorbé
e osobitost svého vnimani uplatiiovat v pfistupu k realité, k tvorbé a interpretaci vizualné
obrazného vyjadreni; pro vyjadireni novych i neobvyklych pocitl a prozitk( svobodné volit a
kombinovat rliznorodé prostredky, véetné prostiedkl a postupl soucasného vytvarného
umeéni
e porovnavat rlzné interpretace vizualné obrazného vyjadreni a pfistupovat k nim jako ke
zdroji inspirace; postupné si vytvaret digitalni portfolio vlastni tvorby a digitalni databanku
raznych inspiracnich zdroja

ukazka konkretizace vystupt
2. rocnik
Zak:
[ ]
(naptiklad kresba v knize, animace v reklamé / v animovaném filmu pro déti)
Ucivo:
° (malba, grafika, socha, ilustrace
architektura, animace, hrany film, reklama); vnimani — reprodukce a original; edukativni

programy v dostupnych galeriich

3. rocnik



° (kresby, malby, digitalni fotografie,
nastroj vybranych program pro kresleni)
e experimentuje s prostfedky, kterymi je mozné vyjadfit nebo zachytit smyslovy vjem,

° , vybere dila, kterd ho
zaujala, a jednoduse sdéli dlivod svého vybéru

e postupné se uci vytvaret si a tridit digitalni fotodokumentaci svych vlastnich dél i proto, aby
je mohl sdilet s ostatnimi

° — naptiklad kresba a
otisk, malba a frotdz; jednoducha Uprava digitalni fotografie — zména barevnosti, velikosti
apod.; animace podle zajmu, a to samostatné i jako spolecny vystup

° vybér dila a jeho vnimani — sdéleni
pocitu, divodu vybéru; reprodukce a original; edukativni programy v dostupnych galeriich;
vybrané online sbirky a dila

° (kratky text, kresba, kolaz, fotografie, jednoducha
myslenkova mapa); prlprava pro zaloZeni a vedeni vlastniho portfolia

4. rocnik
ak:
e experimentuje s prostfedky, kterymi je mozné zdlraznit smyslovy viem,
a podle zajmu je uziva

N

° (naptiklad nastrojl a
programu pro kresbu, funkce pfiblizeni obrazu pro zaméreni na detail apod.)
° (kresby, malby, fotografie, animace, prostorové

tvorby), experimentuje s nimi

postupné se uci rozliSovat a tfidit rlizné digitalni zdroje; sdéli, co je nejc¢astéji inspiraci pro
jeho tvorbu a proc

° jemu nejbliZze dostupnych
galerii; dila, ktera ho zaujala, pfedstavi svym spoluzakiim a zajima se o postfehy ostatnich

Ucivo:
° vlastni preference; rliznost vysledkd tvorby v
zavislosti na uziti prostfedkd, variantni feSeni, kombinace
° zaznam/dokumentace,
prezentace
° jejich vybér, tridéni, ukladani; spolecna (napr.
malba, socha) i osobni kritéria pro tfidéni; interakce s publikem (rliznorodost skupin a zamér
prezentace)
5. rocnik
Zak:

e objevuje, jak pouZita digitalni technologie pro propojeni zvuku a obrazu, miZe zdUraznit
smyslovy vjem Ci pocit; vychazi ze svych napadU i pracuje podle jednoduchého zadani

, experimentuje s nimi, vytvari varianty; vysledky si porovndva a uci se
vystihnout odliSnost v zavislosti na pouZitém prostfedku
e experimentuje s kombinacemi riznych prostiedkd (napfiklad projekce vlastni kresby, malby
nebo textu na plochu, objekt ¢i do prostoru) a sdéli, co se mu osvédcilo a proc



Udivo:

zaznamenava si davod, proc si je vybral

(napfiklad si uklada odkazy na online sbirky, tfidi umélecka dila, napf. podle toho, zda se
jednd o fotografii i prostorovy objekt)
uci se vyuzivat digitalni zdroje a dokumentaci pro svoji vlastni praci

variantni feseni; kombinace, experiment; zvuk a obraz — intuice
—zaddani — zamér; zvuk a promény obsahu obrazu

propojeni tradi¢nich prostredk( (kresba, malba, grafika, text) s digitalnim
médiem (promitnuti fotografie/videozaznamu na kresbu, objekt, architekturu, text);
ozvucend instalace

— digitalni fotografie a nastroje pro Upravu
(napf. zména velikosti, vybér detailu); zdmérny vybér a usporadani fotodokumentace



Télesna vychova a digitalni technologie

DigitdIni technologie mohou byt v télesné vychové v primarnim vzdélavani vyuzivany pro ziskdvani a
ukladani dat tykajicich se télesné zdatnosti, riznych pohybovych vykon( nebo rozvoje pohybovych
dovednosti. Mohou pfispét i k motivaci Zakl k aktivnimu kazdodennimu pohybu.

V Télesné vychové rozvijime digitalni kompetence Zaka tim, Ze

e seznamujeme Zaky s rlznymi moznostmi ziskavani poznatkd (v digitalnim i fyzickém
prostiedi) a s tim, jaky vyznam pro zdravi ma intenzita pohybového zatizeni a doba trvani
pohybovych aktivit (napliovani pyramidy pohybu)

e - motivujeme Z3aky k aktivnimu rozvoji a zlepSovani zdravotné orientované zdatnosti pomoci
dlouhodobého sledovani a zaznamenavani riznymi digitalnimi pristroji, k méreni zakladnich
pohybovych vykon( a porovnavani s predchozimi vysledky

e - motivujeme zaky k ziskavani informaci v digitalnim prostredi o pohybovych aktivitach ve
Skole i v misté bydlisté

e - klademe duraz na provadéni kompenzacnich cviceni, ktera snizuji zdravotni rizika spojena s
pouzivanim digitdlnich technologii

Co by mél zvladnout Zak na konci 5. rocniku

e podilet se na realizaci pravidelného pohybového rezimu; uplatfiovat kondi¢né zamérené
¢innosti; projevovat pfimérenou samostatnost a vili pro zlepseni Grovné své zdatnosti,
sledovat zmény i s vyuzitim digitalnich technologii

e zmé¥it zakladni pohybové vykony a porovnat je s predchozimi vysledky i s vyuzitim digitalnich
technologii

e orientovat se v informacnich zdrojich o pohybovych aktivitach a sportovnich akcich ve Skole i
v misté bydlisté; samostatné ziskavat potiebné informace i v digitalnim prostredi

Co by mél zvladnout zak s lehkym mentalnim postiZzenim na konci 5. rocniku

e zlepSovat svou télesnou kondici, pohybovy projev a spravné drzeni téla, sledovat zményis

vyuzitim digitalnich technologii

Konkretizace vystupl
4. rocnik

>

Zak:

Ucivo:

vyhodnocovani télesné zdatnosti a osobniho zlepseni

zaznamenavani vykon( (tabulkové procesory)
hodnoceni a porovnavani vykonu (tabulkové procesory)



Uéivo:

méfi pohybové vykony modernimi technologiemi a zaznamendva je do tabulky a navzdjem je
porovnava

hodnoceni a porovnavani namérenych vykon(
(tabulkové procesory, grafy)



Clovék a svét prace a digitalni technologie

DigitdIni technologie umoZznuji rozsiteni soucasného vzdélavaciho obsahu a jeho propojeni s redlnym
svétem Zaku. Pfi pracovnich ¢innostech Ize vhodné vyuZit nové technologie jako 3D tiskarny, 3D pero
nebo programovatelné stavebnice, které hotovym vyrobklm dodavaji novy, funkéni rozmér.

Ve vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace rozvijime digitalni kompetence tim, Ze:
e seznamujeme Zaky s vyhodami vyuZivani videonavodu pfi tvorbé vlastnich vyrobki
e podporujeme Zaky pti vytvoreni videonavodu vlastniho vyrobku nebo pokrmu
e vedeme Zaky k tomu, aby vyhledavali pracovni postupy a navody (pfiprava pokrm, péce o
rostliny, prace s drobnym materidlem, konstrukéni ¢innosti) v doporucenych online zdrojich
e motivujeme Zaky k zaznamenavani vysledkl pozorovani pfirody a péstitelskych pokust
s vyuZitim digitalnich technologii
Co by mél zvladnout Zak na konci 3. rocniku
e pracovat podle slovniho ndvodu, predlohy i videonavodu
e provadét pozorovani pfirody, s pomoci je zaznamenat i s vyuzitim digitdlnich technologii a
zhodnotit jejich vysledky
Co by mél zvladnout Zak na konci 5. rocniku
e pracovat podle slovniho ndvodu, predlohy, jednoduchého nacrtu i videonavodu
e provadét jednoduché péstitelské Cinnosti, s pomoci provadét péstitelské pokusy a
pozorovani, které zaznamena i s vyuzitim digitalnich technologii a zhodnotit je
Co by mél zvladnout zak s lehkym mentalnim postiZzenim na konci 3. rocniku
e pracovat podle slovniho navodu a predlohy i videondavodu
Na konci 5. Co by mél zvladnout zak s lehkym mentalnim postiZzenim na konci 5. rocniku
e pracovat podle slovniho navodu, predlohy, jednoduchého nacrtu i videonavodu

Konkretizace vystupt
3. rocnik
Zak:
e vytvori zvoleny vyrobek podle videondvodu
e s pomoci zaznamena vysledky pozorovani s vyuzitim digitalnich technologii
Ucivo:
e tvorba vyrobku podle videondavodu — zkoumani vlastnosti materiald, vyuZziti vhodnych
pracovnich pomucek
e tvorba vyrobku podle videondvodu — vyhledani videonavodu, volba vhodného materidlu a

pomucek
., 5. ro€nik

e pozoruje a s pomoci zaznamena vyvoj rostlin pfi péstitelskych pokusech s vyuzitim digitalnich
technologii
e zvolisivyrobek, vyhleda vhodny videonavod, vyrobek vytvori

e pozorovani rozmnozovani rostlin a jeho zaznam s vyuZitim digitalnich technologii
e tvorba vyrobku podle videonavodu — vyhledani videonavodu s pomoci, volba vhodného
materidlu a pomucek






