
Průvodní slovo 

Po dobu probíhající revize RVP ZV za účelem zachování efektivnosti a přehlednosti 
stávajícího ŠVP „Škola pro život“  konkretizujeme zapracování digitálních kompetencí do 
výstupů jednotlivých vzdělávacích oborů v samostatném e-dokumentu pro 1., 2. stupeň 
základní školy a žáky s LMP.  

Výstupy navrhované pro realizaci v našem ŠVP jsou vyznačeny zeleně. 

MDÚ je vyznačena kurzívou. 

 

Co jsou digitální kompetence podle Doporučení Rady EU 

Digitální kompetencí se v novém Doporučení Rady EU rozumí sebejisté, kritické a odpovědné 
používání digitálních technologií a interakce s nimi při výuce, v práci a při účasti na dění 
ve společnosti. Zahrnuje informační a datovou gramotnost, komunikaci a spolupráci, mediální 
gramotnost, tvorbu digitálního obsahu (včetně programování), bezpečnost (včetně schopnosti 
snadno se pohybovat v digitálním prostředí a kompetencí souvisejících s kybernetickou 
bezpečností), otázky související s duševním vlastnictvím, řešení problémů a kritické myšlení. 

Jedinci by měli chápat, jak mohou digitální technologie podporovat komunikaci, kreativitu a 
inovace, a měli by si být vědomi svých příležitostí, omezení, dopadů a rizik. Měli by chápat 
obecné zásady, mechanismy a logiku, na kterých jsou vyvíjející se digitální technologie 
založeny, a znát základní funkce a používání různých zařízení, softwarů a sítí. Měli by 
přistupovat kriticky k platnosti, spolehlivosti a dopadu informací a údajů zpřístupněných 
digitálně a být si vědomi právních a etických zásad platných pro interakci s digitálními 
technologiemi. 

Jedinci by měli být schopni využívat digitálních technologií k podpoře svého aktivního 
občanství a sociálního začlenění, spolupráce s ostatními a kreativity v zájmu naplnění 
osobních, společenských nebo obchodních cílů. Dovednosti zahrnují schopnost používat, 
konzultovat, filtrovat, hodnotit, vytvářet, programovat a sdílet digitální obsah. Jedinci by měli 
být schopni spravovat a chránit informace, obsah, data a digitální identity, jakož i rozpoznávat 
softwary, zařízení, umělou inteligenci či roboty a efektivně s nimi pracovat. 

Práce s digitálními technologiemi a obsahem vyžaduje reflexivní a kritický, zároveň však 
zvídavý, otevřený a progresivní postoj k jejich vývoji. Nezbytný je také etický, bezpečný a 
odpovědný přístup k využívání těchto nástrojů. 

(Zdroj: Doporučení Rady EU o klíčových kompetencích pro celoživotní vzdělávání) 

 

 

 



 

Na konci základního vzdělávání žák: 

● ovládá běžně používaná digitální zařízení, aplikace a služby; využívá je při učení i při 

zapojení do života školy a do společnosti; samostatně rozhoduje, které technologie 

pro jakou činnost či řešený problém použít 

● získává, vyhledává, kriticky posuzuje, spravuje a sdílí data, informace a digitální 

obsah, k tomu volí postupy, způsoby a prostředky, které odpovídají konkrétní situaci 

a účelu 

● vytváří a upravuje digitální obsah, kombinuje různé formáty, vyjadřuje se za pomoci 

digitálních prostředků 

● využívá digitální technologie, aby si usnadnil práci, zautomatizoval rutinní činnosti, 

zefektivnil či zjednodušil své pracovní postupy a zkvalitnil výsledky své práce 

● chápe význam digitálních technologií pro lidskou společnost, seznamuje se s novými 

technologiemi, kriticky hodnotí jejich přínosy a reflektuje rizika jejich využívání 

● předchází situacím ohrožujícím bezpečnost zařízení i dat, situacím s negativním 

dopadem na jeho tělesné a duševní zdraví i zdraví ostatních; při spolupráci, 

komunikaci a sdílení informací v digitálním prostředí jedná eticky 

 

 


