Informatika 4.,5. roénik
Ocekavané vystupy v 5. rocniku - Zak Ucivo Téma Zaclenéni

prifezovych témat
uvede priklady dat, a sbira data + data a informace - sbér, zaznam, hodnoceni, |Data, MV vnimani medialnich sdéleni,
zaznamendva zavéry informace a legdlni Skolni software

pracuje s textem a jednoduchymi tabulkami
MS Word, MS Excel, prostfedi Google
zkouma, hodnoti a vyvodi zavér z dat
orientuje se v myslenkové a pojmové mapé
vycte informace, popise situaci z

daného modelu,

kodovani a prenos dat - vyuZiti znacek,
symbol( a piktogramd, sdileni, pfenos a
ochrana informace

modelovani - vyuZiti myslenkovych a
pojmovych map, tabulek, diagram( ke
zkoumani a porovnavani jevl kolem Zaka

experimentuje v programovacim prostredi

pouziva pfi vyhleddvani na Internetu jednoduchou cestu
komunikuje prostfednictvim Internetu

vyhleddva na portélech a v encyklopediich

zaznamena do existujici tabulky ciselnd i neciselna data

feseni problému krokovanim
programovani
kontrola feSeni

rozeznad jednotlivé prvky systému, které ho obklopuji
¢iselnd i neciselna data zapiSe do existujici tabulky
nebo seznamu,

pracuje s tabulkou

najde, spusti a pracuje s aplikaci
propoji digi technologie, pracuje ve sdileném prostiedi
dodrzuje a pravidla pro praci s digi technologiemi

systémy
prace se strukturovanymi daty

hardware, software + bezpecnost
pocitacové sité

modelovani

Algoritmizace
a
programovani

Informacni
systémy

Digitalni
technologie

OSV psychohygiena

VMEGS objevujeme Evropu,
svét+vyhledavani informaci

MKV komunikace s lidmi

EVV ochrana zivotniho prostredi

Poznamky:
MV - Medialni vychova

EVV - Environmentdlni vychova

Multikulturni vychova

OSV - Osobnostni a socialni vychova
VMEGS - Vychova k mysleni v evropskych a globalnich
souvislostech




Informatika 6.,7. rocnik

Ocekavané vystupy az v 9. ro€niku - zak Ucivo Téma Zacélenéni
priifezovych
témat

data a informace - sbér, zaznam, hodnoceni, VDO stavba
ziska z dat informace zavéry Data, informace a | medidlnich
navrhne zpUsoby kédovani dat - uloZit, pfenos kédovani a prenos dat - vyuziti znacek, modelovani sdéleni

vymezi problém
urci informace potrebné k feseni problému
zhodnoti, zda ma vSechna potiebna data k reseni

interpretuje data- modeluje myslenkovou mapu
koduje pomoci Cisel, znak, barev,
obrazka

symbol( a piktogram{, sdileni, pfenos a
ochrana informace

modelovani - vyuZiti myslenkovych a
pojmovych map, tabulek, diagram ke
zkoumani a porovnavani jevd kolem Zaka

po precéteni krokl algoritmu nebo programu vysvétli

algoritmizace - tvorba, zapis

Algoritmizace a

SW piratstvi

OSV hodnoty,

postup programovani postoje, etika,
rozdéli program na fesSitelné casti programovani - cykly a proménné skupinova prace
vybere z vice mozZnosti vhodny algoritmus pro feseni psychohygiena
pravidla
kontrola - ovéreni algoritmu opakovanym komunikace
sezndmi se s blokové orientovanym programovacim jazykem spusténim, Uprava algoritmu
ovéfi spravnost postupu tvorba digi obsahu - tvorba program( -hry, MV informace x
najde a opravi chybu pribéhy, roboti reklama
legdlni software
autorstvi, licence, etika programatora
informacni Informacni
vysvétli ucel pouzivanych IS + zvazi rizika uZiti systémy systémy
vymezi problém, typy dat, upravi tabulku navrh a tvorba evidence dat MKV
komunikace s
vizualizuje data hromadné zpracovani dat lidmi
hardware a software-datové a program.
orientuje se v pojmech, vyuZziva soubory soubory
pocitacové sité - IP, URL, cloud, zabezpeceni
zna typy, sluzby, vyznam a fungovani sité dat
poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy fedeni technickych problému Digitalni VMEGS
bezpeénost - Utoky, aktualizace, hesla, technologie vyhledavani

minimalizuje riziko ztraty dat, popise fungovani zabezpeceni,

zalohovani

digitalni identita - digi stopa, komunikace

informaci ze
sveéta a
komunikace

Poznamky:

MV - Medialni vychova

EVV - Environmentalni vychova
MKV - Multikulturni vychova

OSV - Osobnostni a socialni vychova

VMEGS - Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech




Informatika

8.,9. roc¢nik

Ocekavané vystupy v 9. rocniku - Zak

Ucivo

Téma

Zaclenéni
prifezovych témat

ziska z dat informace, najde chyby, navrhne zplsob kédovani
- ulozi a prenese data - kompletuje

vymezi problém a urci, jaké informace potfebuje k reSeni +
zdlvodni volbu

zkouma3, hodnoti a vyvodi zavér z dat

orientuje se v myslenkové a pojmové mapé - najde chybu a
opravi ji

vycte informace z daného modelu

data a informace - ziska z dat informace, odhali
chyby, uklada data

kodovani a prenos dat - mozZznosti kddovani znacek,
symbol( a piktogram, sdileni,sifrovani, pfenos a
ochrana informace

modelovani - schéma, myslenkové a pojmové mapy,
tabulky, diagramy ke zkoumani a zakladni grafové
ulohy

experimentuje v programovacim prostredi - vysvétli postup
- rozdéli problém na fesitelné ¢asti danym algoritmem
vybere a upravi algoritmus pro jiné ulohy, pouzije
jednoduchou cestu

pouzivd opakovani a vétveni programu

pracuje se zaznamy dat

respektuje a dodrZuje pravidla a postupy

filtruje a vizualizuje data

pouzije funkce, vzorce - pracuje s fetézci

sestavi tabulku pro evidenci dat

vyuziva funkce pro pro automatizaci zpracovani dat

popiSe pocitac - hardware i operacni systém

diskutuje o fungovani digi technologii a trendech ve svété
vybere vhodny zpUsob pfipojeni k siti

poradi si s typickymi zdvadami

umi minimalizovat riziko ztrat ¢i zneuZiti dat

pracuje s pojmy - digitalni stopa, cookies, sledovani
komunikace, sdileni a trvalost + nesmazatelnost dat
dodrZuje pravidla pro préci s digi technologiemi

algorimizace - dekompozice ulohy, problému
tvorba a zapis algoritm(

programovani - nastroje, cykly
kontrola - ovéreni

nalezeni chyby

tvorba digitalniho obsahu -
tvorba programu -hry simulace,
roboti

informacni systémy - ve Skole

navrh, tvorba a evidence dat - formulace
pozadavk(, struktura tabulky a jeji Uprava
hromadné zpracovani dat - velké soubory, funkce,
vizualizace a filtrovani dat

hardware, software - pojmy, operacni systémy a
sprdva soubor(

pocitacové sité - typy, sluzby, vyznam a fungovani,
klient, server, switch,IP, web, cloud, zabezpeceni
feSeni technickych problému - postupy
bezpecnost - Utoky, metody zabezpeceni, firewall,
hesla, Sifrovani, komunikace, zdlohovani, archivace
digitalni identita - digitalni stopa, socialni sité,
cookies, sdileni, nesmazatelnost

Data, informace
a modelovani

Algoritmizace a
programovani

Informacni
systémy

Digitalni
technologie

MV vnimani medialnich sdéleni,
legdlni Skolni software, pojmy

OSV psychohygiena

VMEGS objevujeme svét
+vyhledavani informaci

EVV ochrana Zivotniho prostredi

Poznamky:
MYV - Medialni vychova

EVV - Environmentalni vychova

Multikulturni vychova

OSV - Osobnostni a socialni vychova

VMEGS - Vychova k mysleni v evropskych a globalnich
souvislostech




